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(Uas um den Dexencurm von
(Lhidendury geschah S ———

[6pperes ¢, 10 80

Hier lernen die Teilnehmenden die Wildenburg
kennen, kommen an die Orte des Geschehens und =~
kénnen dem Leben im Mittelalter nachspiren:

Das Burggelande der Wildenburg wird erkundet, wobei
Aspekte einer mittelalterlichen Hohenburg gezeigt werden;
Themen wie Gesellschaftsstruktur, Lehnswesen, Ristung

und Waffen, Tourniere, Kreuzzlige, Pest und Hexenwahn |
werden angesprochen und anschaulich vermittelt.

Auf dem Burghof kénnen altersgerechte Spiele und Aktionen zum Mittelalter erlebt werden, als
Abschluss der Unternehmung kann am Lagerfeuer auf dem Burghof Stockbrot gebacken und
Apfelmost getrunken werden. Die Teilnehmenden kdnnen die mittelalterliche Kochkunst erleben,
welche Gewiirze wurden genutzt, wie wurde gekocht?

«¢+ Erkundung des Burggelandes von Wildenburg, anschlieRend Herstellen eines
Wappen-Banners oder eines Webglirtels
Halbtagesunternehmung: ca. 2,5 Std. 4,50 €/ P. (+ 1,-- € Materialkosten)
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Ritterspiele, wer wird das Turney fiir sich entscheiden: die Wildenburger oder die
Reifferscheider?
Halbtagesunternehmung: ca. 3 Std. 4,50 €/P.

++  Erkundung des Burggelandes von Wildenburg, anschlieRend Lagerfeuer mit
gebackenem Stockbrot und Gewirzmost
Halbtagesunternehmung: ca. 2,5 Std. 4,50 €/P.

+  Erkundung des Burggelandes von Wildenburg, anschlieRend gemeinsames
Kochen und Verspeisen einer mittelalterlichen Mahlzeit
Halbtagesunternehmung: ca. 3 Std. 5,--€/P.

(+ 2,-- € Materialkosten)

Dauer: Zeiten und Ablaufe der Unternehmung sind variabel, sie kénnen den Wiinschen und
Bedirfnissen der Teilnehmenden angepasst werden, teilweise ganzjahrig buchbar
Kosten siehe oben, auf Anfrage

AN

© naturpfade



