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= Erlebnispadagogische Programme
e T auf der Wildenburg

. Die beste Klasse (der Welt)

Das Programm fiir die Klassengemeinschaft! Gemeinsam statt alleine werden beim
o Loschzug oder dem Inselhiipfen tolle Teamaufgaben fiir die Klasse zu Igsen sein.
¥ Durch guten Zusammenhalt und Teamgeist wird die Klasse gemeinsam die Aufgaben
¥ meistern und Situationen erleben, die Spass am Miteinander verschaffen und
8 einfach gut fiir die Klassengemeinschaft sind.

Inhaltlicher Fokus: Klassengemeinschaft, gutes Miteinander, Kommunikation,
B Problemldsung.

=2 Outdoor-Olympiade
@l Abwechslungreiches, padagogisch wertvolles Erlebnis mit vielen Team-Spielen im
Freien. Hier werden knifflige Aufgaben und Ratsel gelost, wie z.B. das Spinnen-
netz, die Rettungsinsel, der Sdurefluss, das Wildtierrdtsel und weitere Heraus-
forderungen, die ohne Sportlichkeit vom Team gemeistert werden.
Inhaltlicher Fokus: Soziale Kompetenz, Konfliktverhalten, Meinungsbildung,
Kommunikation

Survival-Erlebnis-Tag

Hier dreht sich alles um das Leben im Freien! Mit den Hilfsmitteln, die der Wald
bietet, wird eine Notunterkunft gebaut, im Wald den Spuren der Wildtiere gefolgt,
Nahrung und Wasser gesucht und Feuer ohne Feuerzeug gemacht. Der Kontakt zur
Natur ist hier garantiert!

Inhaltlicher Fokus: Aktiver und kreativer Kontakt zur Natur, Grundwissen zum
= Naturraum Wald.

Die Expedition

Eine Klasse auf Entdeckungsreise! Kleine Expeditionsteams stellen sich ihre Aus-

ristung zusammen und planen ihr Abenteuer im Wald. In Gruppen wird ein Basecamp
eingerichtet und Aufgaben miissen, wie in einem echten Expeditionteam, gemeistert
werden. Aktives Naturerlebnis und kreative Problemlosung in Teams ist der Focus

dieses Tages.

Inhaltlicher Fokus: Klassengemeinschaft, gutes Miteinander, Kommunikation, Problem-

lsung. Preis: je 15,- €/Pers.

Leistungen:

Preise sind (ohne Gewdhr) giiltig fiir 2010.

Zwei Begleitpersonen frei.

N \\ Info/Buc hung . Giiltig fiir Gruppen ab 20 Personen.

MIT-SACK-UND-PACK Pro Wildenburg eG

Erlebnisse & Reisen

Dipl.Geogr. Sebastian Korneli Wildenburg 10, 53940 Hellenthal
Neustrasse 1, 54340 Detzem Tel.: 02482/632 Fax: 02482/634
Tel.: 06507/703381, Fax: 06507/703397 info@wildenburg-eifel.de, www.wildenburg-eifel.de
info@mit-sack-und-pack.de Buchungen: Am Markt 1, 41515 Grevenbroich

www.mit-sack-und-pack.de Telefon: 02181/608616, Fax: 02181/608248
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6,,,sSe 8% 3-Tage Programm

Diese 3-Tagesprogramme stellen wir ganz unter einen inhaltlichen Schwer- /-
punkt, den Sie selbst festlegen oder mit uns abstimmen kénnen. Wir
begriien Sie am Anreisetag und nutzen den Nachmittag fir ein aktives &< =
Programm im Wald, bei dem die Klasse die Umgebung erkundet und ein /=
erster Grundstein fiir unser Klassenfahrtthema gelegt wird. Am zwei-

ten Tag geht es dann mit einem aktiven Programm im Freien an's ,Einge-
machte" und der Tag wird fiir Ihre Ziele genutzt.
Der Spass und viele schone Erlebnisse kommen natiirlich trotzdem
nicht zu kurz!

Ablauf: Schwerpunkt soziale Kompetenz und Konfliktverhalten
Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald, Teamaufgaben mit Bewe- |
gungscharakter und Vereinbaren von Regeln und Umgangsformen fiir die Klassen- &
fahrt.

Tag 2: Erlebnispddagogischer Spielewettbewerb bei dem in Teams Aufgaben zu
l6sen sind und ein Urteil liber die Mitbewerber gebildet werden soll.

Tag 3: Friihstiick und Abreise.

Ablauf: Schwerpunkt Aktives Naturerlebnis

Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald, Bau eines Laubhiitten-
dorfes und Schnitzen eines Bestecks fiir das abendliche Stockbrot am 6rill.

Tag 2: Wanderung zum Laubhiittendorf. Jetzt wird das Dorf mit Leben gefiillt
und Essen gesucht, Tierspuren mit Gips ausgegossen und Feuer ohne Feuerzeug
gemacht.

Tag 3: Friihstiick und Abreise.

Ablauf: Schwerpunkt Klassengemeinschaft
Tag 1: Anreise zum Mittagessen. Wanderung in den Wald, spielerische Aufgaben fiir
die gesamte Klasse mit Bewegungscharakter und Vereinbaren von Regeln und Um-
gangsformen fiir die Klassenfahrt.
Tag 2: Erlebnispdadagogisches Spieleprogramm zur Verbesserung der Klassengemein-
schaft und zur Schaffung und Stdrkung des Wir-Gefiihls.

Tag 3: Friihstiick und Abreise
, Preis: 80,- €/Pers.
Leistungen:
- 2 Ubernachtungen auf der Wildenburg mit VP und Bettwdsche.
- 1 erlebnispddagogisches Programm (1,5 Tage).

- Mineralwasser fiir die Kinder wdhrend des Aufenthaltes auf der Burg kostenlos.
- 1 Begleitung pro Klasse reist kostenlos mit, 2. Begleitung zahlt lediglich € 24,-/Nacht.

Info/Buchung: T it fur Gruppen ab 30 Parsonen, .
Pro Wildenburg eG MIT-SACK-(ND-PACK

Erlebnisse & Reisen

Wildenburg 10, 53940 Hellenthal Dipl.Geogr. Sebastian Korneli

Tel.: 02482/632 Fax: 02482/634 Neustrasse 1, 54340 Detzem
info@wildenburg-eifel.de, www.wildenburg-eifel.de Tel.: 06507/703381, Fax: 06507/703397

Buchungen: Am Markt 1, 41515 Grevenbroich info@mit-sack-und-pack.de

Telefon: 02181/608616, Fax: 02181/608248 www.mit-sack-und-pack.de



<
%
L

QQ

*,

D
<
*
o

% ¢

5-Tage Programm 6"isse A

Fiir Thren 5-tdgigen Aufenthalt auf der Wildenburg schlagen wir Thnen
" folgendes Programm mit den Highlights
B - Erlebnispddagogik und Wildfreigehege - vor.

Ablauf:

~ Tag 1: Nach Threr Anreise am Vormittag und der Belegung der Zimmer erwartet
Sie das Mittagessen. Nachmittags erhalten Sie Materialien zum Thema .Ritter" mit
| *.p anschliefender Burgrallye in Eigenregie.

o

@ Tag 2: Nach dem Friihstiick haben Sie den Vormittag zur freien Verfiigung (z.B. Rit-
88 ter-Dreikampf). Nach dem Mittagessen beginnt das erlebnispdadagogische Programm
® . Soziale Kompetenz und Konfliktverhalten® (13.00-16.00 Uhr).
' Inhalt: Wanderung in den Wald, Teamaufgaben mit Bewegungscharakter und Ver-
einbaren von Regeln und Umgangsformen fiir eine Klassenfahrt.
Abendessen.

Tag 3: Nach dem Friihstiick wird das erlebnispddagogische Programm von 09.30-
15.30 Uhr fortgesetzt. Inhalt: Erlebnispddagogischer Spielwettbewerb bei dem
in Teams Aufgaben zu l6sen sind und ein Urteil iber die Mitbewerber gebildet
werden soll.

Nach dem Abendessen besucht Sie ein Falkner vom Wildfreigehege Hellenthal auf

der Wildenburg mit einem Diavortrag zur Vorbereitung auf den Besuch des Wild-

freigeheges.

Tag 4: Nach dem Friihstiick wandert die Gruppe auf Schusters Rappen zum Wild-
freigehege nach Hellenthal, mittags gibt es dann ein Lunchpaket, bevor es am Nach-
. mittag wieder zuriick zur Wildenburg gehf.

4 Abendessen.

Tag 5:
: Friihstiick und Abreise. Pr‘eiS: 138,- €/P€PS.

Leistungen:
- 4 Ubernachtungen auf der Wildenburg mit VP und Bettwdsche.
- 1 erlebnispddagogisches Programm (1,5 Tage).
- 1 Dia-Vortrag (Leitung: Falkner, Wildfreigehege Hellenthal).
. - Ix Eintritt Wildfreigehege Hellenthal.
" - Mineralwasser fiir die Kinder wahrend des Aufenthaltes auf der Burg kostenlos.
- - 1Begleitung pro Klasse reist kostenlos mit, 2. Begleitung zahlt lediglich € 24 ,-/Nacht.

Info/Buchung: T Gitig i Gruppen ab 30 bepsanen.
MIT-SACK-(VD-PACK Pro Wildenburg eG

Erlebnisse & Reisen

Dipl.Geogr. Sebastian Korneli Wildenburg 10, 53940 Hellenthal
Neustrasse 1, 54340 Detzem Tel.: 02482/632 Fax: 02482/634
Tel.: 06507/703381, Fax: 06507/703397 info@wildenburg-eifel.de, www.wildenburg-eifel.de
info@mit-sack-und-pack.de Buchungen: Am Markt 1, 41515 Grevenbroich

www.mit-sack-und-pack.de Telefon: 02181/608616, Fax: 02181/608248
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Sse & 5-Tage Programm

Fir Thren 5-tdgigen Aufenthalt auf der Wildenburg schlagen wir Thnen
folgendes Programm mit dem Schwerpunkt Erlebnispdadagogik vor.

Ablauf:

Tag 1: Nach Ihrer Anreise am Vormittag und der Belegung der Zimmer erwartet Sie
das Mittagessen. Nachmittags beginnt dann das Programm mit einem Nachmittag im
Wald, bei dem wir mit Threr Klasse die Umgebung der Wildenburg erkunden und mit
Naturmaterialien Uberlebenshiitten bauen.

Tag 2: Nach dem Friihstiick geht es mit Threr Klasse um die Klassengemeinschaft!
Gemeinsam statt alleine werden beim Loschzug oder dem Inselhiipfen tolle Teamauf-
gaben fiir die Klasse zu losen sein. Durch guten Zusammenhalt und Teamgeist wird |
die Klasse gemeinsam die Aufgaben meistern und Situationen erleben, die Spass
am Miteinander verschaffen und einfach gut fiir die Klassengemeinschaft sind.
Anschliefend wartet das Abendessen auf Sie.

Tag 3: Nach dem Friihstiick wird das erlebnispddagogische Programm fortgesetzt.
Heute wird der inhaltliche Fokus des Programms auf das Thema "Soziale Kom-
petenz" gerichtet und die Klasse wird bei einem kniffligen Spielewettbewerb so
richtig aus der Reserve gelockt. Anschliefend Abendessen.

Tag 4: Nach dem Friihstiick geht es auf Expedition! Kleine Expeditionsteams stel-

len sich ihre Ausriistung zusammen und planen ihr Abenteuer im Wald. In Gruppen
wird ein Basecamp eingerichtet und Aufgaben miissen, wie in einem echten Expedi-
tionteam, gemeistert werden. Aktives Naturerlebnis und kreative Problemldsung in
Teams ist der Fokus dieses Tages. Anschliefend Abendessen.

Tag b5: Friihstiick und Abreise.

Preis: 159,- €/Pers.

Leistungen:

- 4 Ubernachtungen auf der Wildenburg mit VP und Bettwdsche.

- 1 erlebnispddagogisches Programm (3,5 Tag

- Mineralwasser fiir die Kinder wihrend des Aufenthaltes auf der Burg kostenlos.

- 1 Begleitung pro Klasse reist kostenlos mit, 2. Begleitung zahlt lediglich € 24,-/Nacht.

Info/Buchung:  "egiruinpaielnn .
Pro Wildenburg eG MIT-SACK-(ND-PACK

Erlebnisse & Reisen

Wildenburg 10, 53940 Hellenthal Dipl.Geogr. Sebastian Korneli

Tel.: 02482/632 Fax: 02482/634 Neustrasse 1, 54340 Detzem
info@wildenburg-eifel.de, www.wildenburg-eifel.de Tel.: 06507/703381, Fax: 06507/703397

Buchungen: Am Markt 1, 41515 Grevenbroich info@mit-sack-und-pack.de

Telefon: 02181/608616, Fax: 02181/608248 www.mit-sack-und-pack.de



